
SİBER GÜVENLİK EĞİTİMİNDE 
OYUNLAŞTIRMA 

Hazır layan 

L.  Berke Çapl ı



SİBER GÜVENLİK 

Fiz iksel  ve Psikoloj ik  Saldır ı lar



FİZİKSEL SALDIRILAR 

Zarar  vermeyi  

Kontrolü ele  geçirmeyi

Kandırmayı    

Ver i  toplamayı  amaçlar    

Veri girdisi olan her sistem 

potansiyel bir hedef



BİLİŞİMSEL PROPAGANDA 

Veri  Destekl i  Davranışsal  Değ iş ime Yol  Açma

Bilg inin Kontrol  Edi lmesi

Duygular ın Kontrol  Edi lmesi

Doğrular ın  Kontrol  Edi lmesi



GÖRÜŞ BALONLARI 

Dij i ta l  görüş  balonlar ına gelen içer iğ in  

kontrol  edi lmesi



Eski  Yöntemlere Yeni  S i lahlar . . .



Mümkün Değ i l . . .

MUTLAK SİBER 
KORUNMA



Sistemler i  koruma 

Doğru yat ır ımı  yapma

Yedek güven kaynaklar ı

Akı l lar ı  koruma

EĞİTİM İLE EYLEME GEÇME VE 
KORUNMA



Oyunlar ,  Öykü Anlat ımı  İçin Güzel  Bir  

Mecra Sunmaktadır

ÖYKÜNÜN ÖĞRETİCİ GÜCÜ



OYUN İLE ÖĞRENME

Kara Harp Okulu,  SAVBEN -  Sistem Mühendisl iğ i  Dersinin Oyunlaş t ı r ıması



Oyunun parçası  o labi lme imkanı  

Oyun tasar ımcı lar ı  sayesinde oyun 

ortamının yarat ı lması  

DİJİTAL CİDDİ OYUNLAR

Kara Harp Okulu,  SAVBEN -  El  Yapımı  Pat layıc ı lara Yönel ik  Ciddi  Oyunu



YARIŞMA CİDDİ OYUNLARI

Yarışma ögeler i

Senaryolaş t ı rma

Savunma Sanayi i  Müsteşarl ığ ı  -  Mal iyet  Anal iz i  Eğ i t imi



Senaryo 

Savaş  Oyunu

SENARYO TABALI OYUNLAR

TSK Barış  İçin Ortakl ık  Eğ i t im Merkezi  -  Stratej ik  İ let iş im Eğ i t imi



NATO STO SAS-129 Siber  Güvenl ik  

Eğ i t iminde Oyunlaş t ı rma Araş t ı rma 

Komitesi

SİBER GÜVENLİK CİDDİ OYUNU



SONUÇ
Bil inçl i  kul lanıc ı lar  olmak 

Düzenl i  güvenl ik  eğ i t imler ine gerekl i  

önemin ver i lmesi  ve kaynak aktar ı lması

Kal i te l i  ve  nitel ik l i  eğ i t im

Eğ i t imler in etki ler inin ölçülmesi

Daha fazla  bi lg i  iç in:  anayurtguvenl ig i .com


